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Mise au point du système 
 

 
Généralités sur le système 

 

Les ouvertures 
 
Ouverture mineure  
 
Ouverture majeure :  
 
1M     2SA      = Fitté 3 ou 4 cartes, 11-14DH   
1M     3M  = 8-10DH, 4 atouts, Mixed raise  1M     3SA         = Fitté 4 cartes 12-14H 

1     3/4/  = Splinter    1      4//  = Splinter  
 
Ouverture 1SA 
Stayman 4 paliers. Réponse 2SA = les 2 majeures : suite en sous Texas 

2SA  = Texas   3  Stayman Puppet  2  Bivalent 
 

Ouverture 2 : Fort indéterminé.  

Réponse 2 quasi obligatoire sauf 2, 2, 3,3 = 2GH 6ièmes  + 1 Roi ou 1 As annexe. 
La réponse de 2SA n’existe pas 
  

Ouverture 2 : Forcing de manche.  

2     2  = 1 As majeur  2     3/  = As /  2 As en CRM 
 

Ouverture 2/ : 2 majeur faible 
 
Ouverture 2SA 
Stayman 4 paliers. Réponse 3SA = les 2 majeures : suite en sous Texas 

2SA     3  = Texas   2SA     4  = Texas   

2SA     4  = Bicolore majeur Rectification fittée 
 

Les interventions 
 
Interventions bicolores : Michaëls cue-bids  précisés 
 
Intervention sur 1SA  

1SA     2  = Landy   1SA     2  = Unicolore majeur  

1SA     X   = Majeure- mineure+  1SA     2/  = 5/ + mineure 
 
Réveils sur 1SA 
1SA     X = Landy    1SA     Couleur = Naturel 
 
SA en 2ième et 4ième : Réponse en Minou/ Matout 
 

Conventions particulières 
 
Blackwood 5 clefs  Drury  Landik Texas  Rubensohl 
Pas de collante       Ping Pong Levy   

1     1     X = Pas d’enchère naturelle   1     1     X = Pas d’enchère naturelle   
Truscott et sauts toujours constructifs en mineure 
 



  Page 2 sur 12 

Mise au point du système 18/05/2024 C. Martel / D Lenfant 

Les références à Alain Levy 
 
Défense contre le 2 Majeur faible 
L’adversaire contre le Stayman 
Modification des enchères après une intervention 
Défense contre les Michaëls Cue-bid précisés 

Le Ping Pong (sauf après 1   1) 
Les enchères d’essai de l’ouvreur et du répondant  

Défense contre le 2 Multi 
Le Rubensohl 
La séquence 1M  -  1SA  -  // 2SA 
2 sur 1 Forcing de manche 
S.M.I. 
 

Les enchères à 2 
 

Les enchères de soutien 
 
Les Soutiens Majeurs de l’Ouvreur 

1 2SA    Fit 3e ou 4e, 11 à 14 DH, proposition de manche ou mauvaise manche 
Cette enchère regroupe plusieurs types de mains :  
• 11-12DH, 3 atouts « 2SA Fit classique » 
• 12-13H, 3 atouts 4-3-3-3 pour proposer 3 SA 

• 11-12DH, 4 atouts pour proposer 4. « 3 propositionnel classique » 

L’ouvreur réagit en face de 11-12DH 3 cartes. Donc 3 plj, 4 sinon. Il n’explore le chelem qu’à partir du 
maximum de la deuxième zone. 
  3SA   Fit 4 cartes, 12-14H 

2    Fit Classique  3 atouts 8-10H  ou 4 atouts 5-7H 

3   Fit 4ième, 8 à 10 DH  Mixed raise, « Beau soutien classique à 2 et 4 atouts 

4    Fit 5 cartes barrage 

4//   Splinter, 8 à 10 H, 5 Cartes  

3//   Unicolore, 16 à 17H  belle couleur. Idem pour 1   2/3/3 
 
Les Soutiens Majeurs du Répondant 
1m 1M  
3SA    Fitté par 4 cartes, jeu régulier 5-4-2-2, forcing 
4M    Fitté par 4 cartes, jeu régulier lourd en points mais peu intéressant 
 
 

L’ouverture de 1SA 
 

1SA - 2SA  Texas  

  3  Stayman Puppet 

3// Naturel, ambition de chelem 

  4  Bicolore majeur plus long à  ou égal 

  4  Bicolore majeur plus long à  
 

1SA - 2 - 

2 - 2SA  Conventionnel et FM : 5 + 4x et un singleton (3 demande du singleton) 

  3/  Bicolore 5-5 forcing de manche, espoir de chelem 
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1SA - 2 - 

2 - 2SA - 

3 - 3  Singleton  

  3  Singleton  

  3  Singleton  
 

1SA - 2 - 

2 - 2 - 

2SA - 3// Singleton // 

  3  Pas de singleton 
 

1SA - 2 - 

2SA - 3/  Sous Texas. (Rectification en jump si Maxi) 

  4/  Sous Texas 

  3/  Naturel Chelemisant 
 

1SA - 2  Enchère bivalente : Texas Trèfle ou jeu régulier de 8H sans majeure. 
 

1SA - 2 - 
2SA    Sans-Atout minimum 

3    Sans-Atout maximum 
 

1SA - 2 - 

2SA - Passe  2 était un jeu régulier propositionnel 

  3  2 était un Texas Trèfle. Stop 

  3  Bicolore mineur 5-5 

  3  2 était un Texas Trèfle, singleton à Pique 

  3  2 était un Texas Trèfle, singleton à Cœur 

  3SA  2 était un Texas Trèfle, singleton à Carreau 
 

1SA - 2 - 

3 - Passe  2 était un Texas Trèfle. Stop 

  3  Bivalent : 5-5 mineur ou Texas Trèfle avec un singleton à Carreau 

  3  2 était un Texas Trèfle, singleton à Pique 

  3  2 était un Texas Trèfle, singleton à Cœur 

  3SA  Pour les jouer. 2 était un jeu régulier propositionnel 
 

Sur l’enchère bivalente de 3, l'ouvreur fera un relais à 3 pour lever l'ambiguïté 

1SA - 2 - 

3 - 3 - 

3 - 3  bicolore 5-5 mineur 

  3SA  2 était un Texas Trèfle avec singleton à Carreau 
 
 

1SA - 3 - 

3    Pas de majeure 5ième  

3    5 cartes à Cœur 

3    5 cartes à Pique 
 

1SA - 3 - 

3 - 3  4 cartes à Pique 

  3  4 cartes à Cœur 
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1SA - 3 X 

Passe    Pas de majeure 4ième et pas d’arrêt. Le répondant conclut ou 3 sans arrêt 
XX    1 ou 2 majeure 4ième avec arrêt. Le répondant nomme sa majeure 4ième  

3    1 ou 2 majeure 4ième sans arrêt. Le répondant nomme sa majeure 4ième 

3    5 cartes à Pique. 

3    5 cartes à Cœur. 
3SA    Pas de majeure 4ième avec arrêt. 
 

1SA - 3 3 
Passe    Pas de majeure 4ième et pas d’arrêt. 
X    1 ou 2 majeure 4ième. Le répondant nomme sa majeure 4ième   

3    5 cartes à Pique 

3    5 cartes à Cœur 
3SA    Pas de majeure 4ième avec arrêt. 
 
 

L’ouverture de 2SA 
 

2SA - 4  Bicolore mineur 5 + 4 (Suite 5 = BW à  / 5 BW à ) 

  4  Bicolore mineur 5 + 4 (Suite 5 = BW à  / 5 BW à ) 
 

2SA - 4 - 

4    Blackwood à  
 

2SA - 3 - 

3SA - 4/  Sous Texas 

  4/  Naturel, proposition de chelem 
  
 

Les enchères après Passe 
 

1 - 1SA  Peut aller jusqu’à 11H 

  2  Drury. Toujours fitté sauf unicolore Trèfle faible (Répétition 3) 

  2   Naturel faible 

  2  Soutien classique 

2SA Soutien propositionnel, 4 atouts et un singleton. (3 relais pour connaitre le 
singleton) 

  3    Rencontre, 4 atouts et 5    

  3  Soutien 4 atouts, 8-10DH, Mixed-raise 
 

1 - 2 - 

2    Quasi obligatoire sauf 2 

2    6 cartes à Pique et ouverture très faible, 11H. Non forcing 
 

1 - 2 - 

2 - 2  Soutien avec 4 Cœurs 
  2SA  Soutien 4 atouts et 4 Trèfles, honneurs concentrés 

  3  Misfit, 6 cartes à Trèfle, faible. Non forcing 

  3   Soutien 4 atouts et 4  , honneurs concentrés 
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La séquence 1M  -  1SA  - // 2SA 

 

1 - 1SA - 
2SA    Conventionnel 

3    5/6 + 4 ou 6 + 5 

3    5 + 5, 17H et plus 

3    5 + 5, 17H et plus 

3    6 classique 
3SA    17/20H. Dénie 3 cartes à Cœur 

4    6 + 5 

4    6 + 5 

4    5 + 5 limité à la manche 
 

1 - 1SA - 

2SA - 3  Relais 

  3  Texas Cœur, 5 cartes ou plus 

  3  Texas Trèfle, 6 cartes ou plus. 

3 Texas Carreau, 6 cartes ou plus. (Sauter à 4 avec 3 cartes à Pique faible) 
  3SA  Naturel Maxi, 10/11H, 4/4 mineur, 2-3-4-4, un arrêt à Cœur 
 

1 - 1SA - 

2SA - 3 - 

3    Naturel 4 cartes à Carreau (Peut cacher 6 cartes à Pique) 

3 -   Naturel 4 cartes à Cœur (Peut cacher 6 cartes à Pique) 

3    Naturel 6 cartes à Pique 17/18H sans couleur 4ième 
3SA    3 cartes à Cœur 
 

1 - 1SA - 

2SA - 3 - 

3    2 ou 3 cartes à Cœur 

3    1 carte à Cœur et 6 cartes à Pique 
3SA    1 carte à Cœur et 5 cartes à Pique, donc 4 cartes à carreau 

4    4 cartes à Cœur et singleton Trèfle 

4    4 cartes à Cœur et singleton Carreau 

4    4 cartes à Cœur et une distribution 5-4-2-2 
 

Sur la réponse de 3 de l’ouvreur le répondant se décrira de la manière suivante : 

1 - 1SA - 

2SA - 3 - 

3 - 4  6 cartes à Cœur 

  3  5 cartes à Cœur et 2 cartes à Pique 
  3SA  5 cartes à Cœur et 1 carte à Pique 

  4  5 cartes à Cœur et 5 cartes à Trèfle 

  4  5 cartes à Cœur et 5 cartes à Carreau 
 

1 - 1SA - 

2    6 + 1 singleton ou 5 + 4 + 1 singleton 
2SA    Conventionnel 

3    5 + 5, 17H et plus 

3    5 + 5, 17H et plus 

3    6 classique 
3SA    17/20H, affirme une tenue à Pique 
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1 - 1SA - 

2SA - 3  Relais 

  3  Texas Trèfle, 6 cartes ou plus 

3 Texas Carreau, 6 cartes ou plus. (Sauter à 4 avec 3 cartes à Cœur faible) 

3 Bicolore mineur 
3SA Naturel Maxi, 10/11H, 4/4 mineur, 3-2-4-4, un arrêt à Pique 

 

1 - 1SA - 

2SA - 3  Relais 

3    Naturel 4 cartes à Carreau (Peut cacher 6 cartes à Cœur) 

3    Naturel 6 cartes à Cœur 17/18H sans couleur 4ième, distribution régulière 

3    4 cartes à Trèfle (Peut cacher 6 cartes à Cœur) 
3SA    Petit doubleton à Pique 
 

1 - 1SA - 

2 - 2SA  Relais, obligatoire avec 2 cartes à Cœur 

  3  6 + singleton  

  3  6 + singleton  

  3  5 + 4 + singleton  

  3  5 + 4 + singleton  

  3SA  5 + 5 + singleton  
 

1 - 1SA - 

2 - 2SA - 

3    6 + singleton  

3    6 + singleton  

3    6 + singleton  

3    5 + 4 + singleton  

3SA    5 + 4 + singleton  
 

Description des bicolores majeurs forts 
 

2 - 2 - 

3SA    Bicolore majeur 5 + 5  

4    Bicolore majeur 6 + 5 

4    Bicolore majeur 5 + 6 
 

2 - 2 - 

4/ - 4/  Préférence avec 1 couvrante maximum 

  5/  Fit avec 2 couvrantes 

  6/  Fit avec 3 couvrantes 
 
 

2 - 2 - 

3SA - 4/  Préférence avec 1 couvrante maximum 

  5/  Fit avec 2 couvrantes 

  6/  Fit avec 3 couvrantes 
 
Dans ces séquences 4SA ou 5SA de l’ouvreur demande de nommer le 1er Roi mineur. 
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Les enchères quantitatives 
 
1SA - 4SA  Développements classiques 
  5SA  Baron pour les mineures pour jouer un petit chelem en mineures ou 6SA 

  5  Proposition de grand chelem 
 

1SA - 5 - 
5SA    Pas d’envie de grand chelem mais intérêt pour l’une des mineures 
6SA    Pas d’envie de grand chelem et pas d’intérêt pour une mineure 

6/    Maxi avec 5 cartes à / 

6    Maxi avec une mineure 4ième  

7/    Maxi avec 6 cartes à /  
7SA    Maxi sans intérêt pour une mineure. 
  
 

Divers 
 

1 - 1 - 

4    Jeu régulier fort, peu intéressant 
3SA    Jeu régulier fort 5-4-2-2, intéressant 
 

1 - 1 - 

2SA - 3  5-5 
 

1 - 2 - 
3SA -  ?  Suite en Texas 
 

1 - 1SA - 

2 - 2  5 c à  et un petit soutien à  ou à  
 

1 - 2 - 

2 - 2 - 

3    Fit  sans arrêt 

3SA    Fit  avec arrêt 

Idem sur les  
 

3SA - 4 - 

4/    Singleton / 
4SA    Singleton mineur 

5    Pas de singleton. Rectifiable 
 
La collante en réponse à une 4ième couleur peut être mensongère. 
 
 

Quelques situations de Contre 
 
 

1 - 1SA 2 
 X    Contre d’appel 
 

1 - 1SA 2 
 - -   X  Contre d’appel 
 

1 - 2 3//  
 X    Contre d’appel 



  Page 8 sur 12 

Mise au point du système 18/05/2024 C. Martel / D Lenfant 

 

1 - 3*/* X Contre d’appel  (3*/3* fitté) 
 

1 - 2SA X Contre d’appel 
 
  Passe Passe 

1 - 2* X Contre d’appel 
 
 

Quelques situations de Michaëls Précisés 
 

1 2     1 - 2 3 

 3        4 
 

1 - 2SA* 3     Passe Passe 

   4   1 - 2* 2 

         4 
 

2 3     2 - - 3 

 4        4  
 

2* 3 

 4 
 
 

Les enchères en défense 
 

Intervention sur 1SA 
 

1SA 2 - 3 Passe ou corrige 
   2SA Relais fort 
 

1SA 2 - 2SA 

   - 3   Les , faible 

 3   Les , faible 

 3   Les , fort 

 3   Les , fort 
  

1SA 2 - 2SA espoir de manche 

 3   unicolore , faible 

 3   Unicolore , faible 

 3   Unicolore , fort. Attention inversion 

 3   Unicolore , fort. Attention inversion 
 
1SA 3x   Barrage même Vulnérable 
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Défense contre le 2 Majeur faible 
 

2  x - 2SA 

  - 3   Contre banal  

 3   5c à , 4c à  possible 

 3   18H et + 

 3   5c à , 17H et + 

 3SA   19-20H avec tenue 

 

2  x - 2SA 

  - 3 - 3 Pas 4c à , pas d’arrêt 

   3 4c à  sans l’arrêt 

   3 4c à  avec l’arrêt 

   3SA Pas 4c à , arrêt, 14-17H 

 

Défense contre le 2K Multi 
 

2 2/   Naturel, de l’ouverture à 17H 
 2SA   J’ai l’ouverture de 1SA (16-18H) 

 3/   Naturel, 6 cartes et plus, positif 

 3   Bicolore  +  (On réagit comme sur une ouverture de 2 faible) 

 4   Bicolore  +  (On réagit comme sur une ouverture de 2 faible)  
X   L’ouverture sans intervention naturelle et sans intérêt pour les majeures ou 

un jeu fort de 18H et plus. 
 
Dans la suite de la séquence, les contres des 2 joueurs sont d’appel sur la majeure entendue. 
 
 

Défense contre le SA Faible (13-15 = Faible, 14-16 = Fort) 
 

2 Landy + Texas.  
Le Contre décrit un jeu régulier à partir de 13H 
Idem en réveil 
 
  

Les enchères compétitives 
 

L’adversaire intervient par une couleur après une ouverture majeure 
 
Les Enchères Sans Saut au Palier de 2 Sont Naturelles et Forcing. 
Les Sauts au Palier de 2 ou de 3 Sont des Barrages. 
Les Sauts au Palier de 4 en Mineure Sont des Enchères de Rencontre. 

Les Enchères de 4 et 4 Sont Toujours Naturelles 
Seul le Saut Dans la Couleur de l’Adversaire est un Splinter. 
 
Les Enchères de Soutien Sont les Suivantes : 

1 Int 2  Fit classique 
2SA  2SA Fit 3e ou 4e, 11 à 14 DH, proposition de manche ou mauvaise manche 

  3    Fit 4 cartes, 8 à 10 DH Mixed Raise, 

X Dénie un fit limite de 3 Atouts. Sert à décrire soit 4 cartes à  , soit l’enchère 
classique de 2SA  mais peut cacher un fit de 3 atouts dans une main forte. 
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L’adversaire intervient par un contre d'appel après une ouverture majeure 
 
Les principes de base sont identiques avec une seule différence : Les enchères sans saut au Palier de 2 sont 
naturelles et faibles. 

• Les sauts au palier de 2 ou de 3 Sont des barrages (  sauf   1   X   3     et     1   X   2  = Mixed Raise) 

• Les sauts au palier de 4 en mineure sont des enchères de rencontre 

• Les enchères de 4 et 4 sont toujours naturelles. 
 
Les enchères de soutien sont les suivantes : 

1 X 2    Naturel, faible 

  2  Fit classique 
2SA  Fit 3e ou 4e, 11 à 14 DH, proposition de manche ou mauvaise manche 

  3    Barrage à  
  
Le Surcontre décrit une main de 11H et plus et dénie le soutien sauf main au-dessus de 13H avec 3 Atouts 
 
 

L’adversaire intervient par une couleur après une ouverture mineure 

Les changements de couleur sans saut ou avec saut obéissent aux mêmes principes. 

Les enchères de soutien sont classiques ainsi que le contre et l’enchère de 2SA 
 
 

L’adversaire intervient par un contre d’appel après une ouverture mineure 
 
Seules les enchères de soutien sont différentes : 

1 X 3 Soutien Carreau propositionnel plutôt orienté vers 5 
  2SA Soutien Carreau propositionnel plutôt orienté vers 3SA 
 
 
 

L’adversaire intervient derrière notre SA 
 

Intervention par 2 Landy 
 

1SA 2  X   Jeu régulier, 8H et plus.  

  2    Naturel, enchère libre sans précision de force 

  2   Singleton Pique Forcing de manche. 

  2   Singleton Cœur Forcing de manche. 

  2SA   Texas , enchère libre sans précision de force 

  3   Texas , forcing de manche sinon 2 

  3   Une majeure 5ième, 3 relais (3 = 5 Cœurs, 3SA = 5 Piques) 

  3   Bicolore 5-5, chicane Pique 

  3   Bicolore 5-5, chicane Cœur 
 
Intervention par X = conventionnel  On oublie le contre 
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Intervention par X = Punitif ou X punitif sur 1SA d’intervention ou de réveil 
 

1SA X XX   Texas  

  2   Texas  

  2   Texas  

  2   Texas  
  Sinon on Passe et le déclarant de 1SA surcontre SOS régulier ou nomme une couleur 5 ième 
naturelle 
 

Intervention par 2 = bicolore  + m   Rubensohl en entendant les  
 

Intervention par 2 = unicolore majeur  Rubensohl : Texas à partir de 2SA / 2C/P Naturel compétitif 
 

Intervention par 2  naturel ou conventionnel Rubensolh 
 

Intervention par 2 = bicolore majeur  Défense contre le Landy  
 
Intervention en Texas    Rubensohl : X = Stayman régulier. Rectification du Texas = 
compétitif court dans la couleur duTexas 
 

Réponse à une intervention Majeure : Mixed Raise après une enchère du n°3 
 
L’adversaire intervient sur notre Blackwood : Pas Con Compère 

 
L’adversaire intervient derrière notre Stayman 
 

Principe de base : Le système est construit de façon à placer le contreur à l’entame 
 
L’ouvreur ne passe jamais avec une majeure. Il inverse la nomination des Cœurs et des Piques et fait un cue-bid 
avec les deux majeures. 

1SA - 2 X 
Passe     Pas de majeure 
XX     Propose de jouer ce contrat.  

2     Naturel avec 5 cartes 

2     4 cartes à  

2     4 cartes à  

2SA     Je tiens bien les  

3     Les deux majeures 
 

1SA - 2 X 

 - - 2   5 cartes à . Propositionnel 

  2   5 cartes à . Propositionnel 

  3   5 cartes à . Forcing de manche 

  3   5 cartes à . Forcing de manche 
 

1SA - 2 X 

3 - 3   Naturel. Non forcing 

  3   Naturel. Non forcing 

  4   Naturel. Pour les jouer 

  4   Naturel. Pour les jouer 
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1SA - 2 X 

2* - 2SA   Non forcing 

On peut avoir 5 cartes à . L’ouvreur doit en tenir compte s’il décide de reparler et dire 3 dans 3 cartes pour 

retrouver un fit  éventuel. 
 

1SA   - 2 X 

 - 3 3   5 cartes à . Propositionnel 

  3   5 cartes à . Propositionnel 

  4   5 cartes à . Pour les jouer 

  4   5 cartes à . Pour les jouer 

Il n’est pas grave de parfois jouer en fit 5-2 puisque l’ouvreur ne tient pas bien les . 
 

1SA - 2 2 
 X     Punitif 
 

1SA - 2 2 
 - -  X     Punitif 
 

1SA - 2 2 

 - - 3   5 cartes à . Propositionnel 

  4   5 cartes à . Pour les jouer 
 
 
Séquences analogues : 

1SA - 2 2   
 

1SA - 2 3   
 

 1SA - 2 3 
 
Ping Pong et Cue-bid après une intervention 
 

 1 1 1 - 

 1SA  - 2/2   Ping Pong comme s’il n’y avait pas d’intervention 

   2   CB recherche d’arrêt à  pour jouer SA 
   

 

La signalisation en flanc 
 
Entame à SA  4ième meilleure le plus souvent 
  PI dans une couleur connue 5ième du partenaire ou contre 6SA. 
Signalisation à la couleur 
  Singleton au mort : Préférence 
  Sur l’entame du Roi pris de l’As au mort : Appel - Refus 
Signalisation dans la couleur d’atout  

Préférence le plus souvent, Parité inverse ou désir de coupe sinon. 
Signalisation à SA 
  Sur l’entame d’une petite carte prise au mort par l’As ou le Roi : Appel - Refus  
  Appel de Smith du répondant dans sa version de base. 
Contre - attaque à la couleur 
  Pair-Impair 
Contre attaque à Sans-Atout 
  Petit intéressant 
  10 prometteur : H109x 109xx 
 


