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Pas de panique

Jeu delacarte : Sur I’entame pique, il ne faut pas vous précipiter : Le contrat ne chutera que si vous perdez un
carreau et quatre piques, car il y aneuf levées apres avoir concédé un carreau. Le danger est donc de perdre
quatre piques, et il y aun moyen simpledel’ éviter : laisser passer le Valet de pique, méme si cela ne parait pas trés
naturel. Ouest continuera pique, le mort sera maitre au deuxiéme ou troisiéme tour et vous ferez I’ impasse de
sécurité a carreau. De deux choses |’ une : ou bien Est a cing piques, auquel cas Ouest n’en aurapluss'il prend la
main a carreau apres deux (ou trois) tours de pique, ou bien il en aquatre, et la couleur n’ est pas dangereuse.
Noter que la contre-attaque coaur ne donne rien ala deuxieme levée, a cause du dix et du 9.




