
CLUB DE BRIDGE DES P.T.T. DE PARIS

DONNE N° 25

Donneur : Nord  Vulnérabilité : Sud Ouest Nord Est
 D963 - 1
 85 - 1 - 2
 R765432 - 2SA* - 3(a)

 RD852  X943 - 3C(b) - 3SA*
 AR872  X5 - 4 - 4
 V2  ARDX3 - 4SA - 5C
 D  A8 - 6 fin

 AV76
 V4
 9764

Par :  VX9 Entame : V

Atouts de substitution

Enchères : 2SA* est l’enchère d’essai généralisée, ici en vue du chelem. 
(a) 3K indique une concentration d’honneurs.
(b) 3C (forcing de manche) réclame des informations supplémentaires.
3SA* indique de mauvais atouts ( inférieurs à DXxx).

Jeu de la carte : Lorsque Ouest voit la chicane à l’atout de Nord à la deuxième levée (Sud fournissant
naturellement petit sur le 3 du mort) , le risque d’un doubleton cœur en Sud est trop grand et il faut
extraire les atouts avant de couper un cœur. La technique pour cela consiste à utiliser les carreaux :
Ouest doit jouer le 2 pour le 10 à la troisième levée, présenter le 10 couvert du Valet et de la Dame,
puis le V pris de l’As, et continuer carreau jusqu’à ce que Sud coupe. Ouest surcoupe puis joue As-
Roi de cœur et cœur coupé, et le(s) carreaux restant(s) pour défausser les derniers cœurs perdants. Sud
fait son As d’atout quand il le veut. 



CLUB DE BRIDGE DES P.T.T. DE PARIS

DONNE N°17 

Donneur : Sud  V8643 Vulnérabilité : Sud Ouest Nord Est
 8 - 1
 V2 - 1 - 3
 RV543 - 3 - 4

 ARX7  D - 4 - 6
 V762  RD543 fin
 76  ARX95
 D87  AX

 952
 AX9
 D843

Par :  862 Entame : 2

Bouts de chandelle

Jeu de la carte : La D est un leurre : en effet, l’extra-gagnante à pique du mort n’est pas utile (elle ne
sert qu’à défausser un carreau gagnant) . Comme Est se trouve au pied du mur, il lui faut se défaire de
sa perdante trèfle tout de suite en prenant la D avec le Roi, seule communication immédiate. Il joue
ensuite cœur pour le Roi et l’As, coupe le retour pique, puis extrait les atouts en deux tours, et joue
deux tours de carreau. Lorsque le Valet apparaît en Nord, il est meilleur de forcer la Dame à la coupe
que de jouer les carreaux 3-3.



CLUB DE BRIDGE DES P.T.T. DE PARIS

DONNE N° 28

Donneur : Ouest  R75 Vulnérabilité : Sud Ouest Nord Est
 DVX8 2SA - 3SA
 AX84 Fin
 52

 AV82  X94
 AR  752
 RD973  V2
 RV  AX964

 D63
 9643
 65

Par :  D873 Entame : D

Chantage plus bonne décision

Jeu de la carte : Après l’entame , il faut oublier les trèfles (affranchir les trèfles nécessite l’As de carreau
en Nord, soit une chance sur deux)  au profit des piques qui fourniront  trois levées presque trois fois
sur quatre. Jouer immédiatement carreau vers le Valet pour mettre Nord au chantage : S’il plonge de
l’As il offre quatre levées de carreau, s’il le retient il offre une communication pour faire une première
impasse à pique, puis une deuxième à l’aide de l’As de trèfle. Ouest réalisera ainsi : trois, deux ,
deux et deux. De toutes façons si la D est seconde le contrat se fera.

DONNE N° 13

Donneur : Nord  V53 Vulnérabilité : Sud Ouest Nord Est
 D7 - -
 X54 2 - 2 -
 AR862 2 - 3 -

 4  972 3 - 3 -
 VX98  65432 4 - 5 -
 R962  DV7 6 Fin
 DX54  V9

 ARDX86
 AR
 A83

Par :  73 Entame : V

Coup à blanc pour gagner une communication

Jeu de la carte : Après l’entame heureuse à cœur, Sud doit affranchir les trèfles à l’aide de la
communication interne en donnant d’abord un coup à blanc, puis utiliser la reprise du Valet d’atout
pour défausser le deuxième cœur sur le trèfle affranchi (le premier partant sur le deuxième honneur à
trèfle)
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