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I. Présentation de la « misere dorée »
Comment enchérissez-vous la main suivante face a

1'ouverture de 1 Sans-Atout
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7 beaux points d'honneurs qui peuvent produire une
tres bonne manche face a une main aussi banale que
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En revanche, mieux vaut s'arréter le plus

rapidement possible si votre partenaire possede
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Pour traiter ce genre de mains, la

meilleure solution consiste a faire un Stayman sur
l'ouverture de 1 Sans—-Atout.
2 cas peuvent se produire

a. L'ouvreur montre 4 cartes a Pique

Il wvient donc de répondre 26 ou 2SA a votre
Stayman. Au nom du fit neuvieme, bondissez a la
manche, vous étes favori pour la gagner. Exemple
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Remarque : n'oubliez pas, sur une réponse de 2S5A,

d'utiliser un transfert a 44 pour faire Jjouer
1'ouvreur !

b. L'ouvreur dénie 4 cartes a Pique

Annoncez tout simplement 24, montrant ainsi votre
misere dorée » a Pique. Exemple
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Vous montrez 7-8H, avec 5 cartes a Pique.

Remarque

Attention au risque de confusion avec un chasse-
croisé.

L'annonce d'une majeure au palier de 2 apres un
Stayman ne promet rien dans 1l'autre majeure !

Cette maniere de faire permet d'encourager
l'ouvreur a déclarer une manche sans pour autant
dépasser le palier de 2 Piques. Classiquement,
cette

enchere promettait une main irréguliere, mais la
tendance actuelle est de donner a ce genre de
séquence la signification d'une main limite (7-8H)
avec 5 cartes dans la majeure nommée.




Avec une majeure 5eme et une main limite, passez
par un Stayman.

Un probleme se pose, toutefois : Si tout se passe
bien avec 1les Piques, vous serez tdét ou tard
confronté a ce probleme si vous possédez les Ceurs
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L'enchere de 3¥ a laquelle on pourrait penser ne
convient pas, car elle indiquerait un fit a Pique
et un espoir de chelem !

Une seule enchere est ici possible : 2SA, pour
montrer une main limite. Si 1l'ouvreur accepte 1la
proposition de manche, il doit penser a redemander
a 3¥ (forcing) s'il possede 3 cartes dans 1la
couleur. Ainsi, le répondant choisira de jouer 3
Sans-Atout ou 4 Ceceurs suivant son nombre de cartes
dans la couleur. Par exemple
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Comme vous vous en doutez, oublier de dire 39 avec
3 cartes dans cette séquence est aussi courant
qu'oublier les tristement célebres 2SA Texas
Trefle du Roudi ou 2SA-3S5A du Puppet, eux-mémes
responsables au bas mot de la perte de dizaines de
milliers d'imps depuis leur invention. Alors, gare
aux étourdis du samedi soir, méme si les
conséquences seront souvent moins facheuses que
dans notre exemple...



