[image: image1.png]Boxrp




	OUVER-

TURE
	Cocher 

Si 

artificiel
	Nombre

Mini de 

cartes
	DESCRIPTION
	CONTRES

NEGATIFS

Jusqu’à
	REPONSES

(ainsi que les modifications

après interventions)
	SUITE des ENCHERES
	CHANGEMENTS après

INTERVENTION et PASSE

	1 
	Meilleure  M


	3
	dénie pas 4 4SA sur ouverture d’1/1=19H 4-3-3-3  4 cartes dans la Min du Part
	Séquence Particulière :
1 1

1  1SA      2 = 3 cartes à  fort 18/19H reg ou faible. Sur redemande 3SA montre jeu fort
2 =15/17 5-4-3-1  3 =17/18 5-4-3-1 2SA=15/17 irr 2=5-5/ 3 =5-5 / fort

Fit cœur 
1    -    1

2/     3 F promet  gros H 3è

Séquence du Roudi
1 / 1
1SA         2   5+5 10-11H

	1 
	Meilleure  M


	3
	1 2 .Redemande 2 misère 2SA 12-14 arrêt dans les Maj                         1  2  2SA Convention Mini-Maxi
1 2 2 2 3SA = Fitté Coeur avec l’arrêt dans la dernière couleur           1  2  2SA 3 Forcing 
Convention : 1 /1Passe2 = 5+ 4 <= 9 /h   
1    1

SA  ?    3* relais pour 3=3 cartes en maj ou 3 pas 3 cartes 3* Fit F de ma Min d’ouverture   
	

	1 
	
	5
	2SA Fitté 3 cartes  F1 10/12H   3SA Fitté 4 cartes  4-4-3-2 ou 4-3-3- 3 11/14       4SA DIRECT Main 4-3-3- 3  18H

Enchères d’essais   couleur =Naturelles- demande de complément- 
Enchères d’essai après intervention =2SA fort et naturel, X =essai généralisé si adversaires fitté, sinon selon place vacantes , le X est punitif ou d’appel.
Enchères Essai Répondant:   2SA enchère Chelem et Enchère Essai à la couleur pour la  Manche.

Réponses Ouvreur = 3/3  force dans le résidu b) 4/4 =singleton,pas de force dans le résidu c) 33pas de courte et min d) 3 dans la Min ouverture 5 cartes et 5-4-2-2 e) 3SA = Maxi  Exc: sit Fit Coeur  4 = singleton 
	

	1 
	
	5
	
	

	1 SA
	15/17h1/2 Texas Maj et Min (2/ 3/) Chassé croisé  Stayman 4 paliers   Propositi de Chelem à 3//  Propo Chelem après un Stayman et  Fit = l’annonce autre Maj  3 sur 2 et 3 sur 2( dénie une belle couleur annexe annonçée par 4 ou 4) Avec un 6-4 Majeur  a). jeu de manche =Stayman et si 2 saut à la manche dans la 6ème b). Jeu de Chelem =Stayman et si 2 , chassé croisé suivi de la Manche dans la 6ème
Contre du TEXAS . Rectif Texas par l’ouvreur = Fit + arrêt, Rectif à saut = 4 cartes + arrêt. Surcontre = Fit sans l’arrêt, cue bid =Fit 4 cartes sans arrêt
Contre du STAYMAN .Surcontre punitif, 2/2 = 4 cartes et l’arrêt , 2SA= 2 Maj et l’arrêt, 3=2 Maj sans l’arrêt 2= pas de Maj, beau , passe =rien et Forcing pour Surcontre.L’ouvreur se décrit 2= 4 sans l’arrêt 2= 4 sans l’arrêt 2SA =pas de Maj et l’arrêt, 2 pas d’arrêt pas de Maj
Bicolore Mineur = 1SA- 2 - 3 -3 =limité à la manche    1SA -3 -  3  4 = proposition Chelem


	1SA   2
2SA     ?     
- 33  Transfert  propo Chelem
- 4/4  Transfert Manche
-33 naturels 8H



	2 
	FI Relais 2 ou 2/2/3/3 bel unicolore 6ème- 2 ou 2 possible beaux bico 5 Maj + 5 Min
	2 2SA = 55  par 3 H dont au moins 1 par couleur
2 2 4/4 = 5 contrôle  ou contrôle  . Si Ouvr redemande à 4 , 5 demande de contrôle .
2 3SA ouverture mineur affranchie et 2 contrôles     2 2 3 = 7 cartes ,8 levées de jeu  2 2 4 = belle ouverture de 4 avec 2As  

	2 
	FM 2=As Maj, 3 =A 3 A 3/3 6 cartes par deux gros H  3SA= 2 AS  4X = 3 As , saut dans la couleur de l’As manquant 4SA = 4AS


	quel As majeur 2  si rép  2redemande3 = 6/5 + 4 
Redemande Ouvreur à  3SA F jusqu’à 4SA .  Sur 2SA ou 3SA de l’Ouvreur Texas , Rectif Texas fitté, Stayman
Après intervention sur 2 ou 2 toutes enchères naturelles (plus de réponses à l'As) Si intervention inférieure à 4, CONTRE =d'appel et Passe= pas de jeu. Si intervention = ou supérieure à 4, Passe encourageant et Forcing et CONTRE décourageant . 
Sur 2 contre, XX= pas d’As et du jeu, 2SA garde à,2/2,3/3/3SA réponses aux As couleur de l'AS

	2
	Faible 6V= couleur solide 
	Relais Forcing à 2SA F   Ex : 2 2SA     3 = faible 3/3 = As ou R   4/4/4 = Singleton   3SA =couleur pleine
Chang de couleur F   même après Contre ou  intervention        2SA relais fort  
2   3 (sur 2C) 4/4 = Interrogatives

	2 SA
	20H-21H Texas Maj -Rectif  Fittée- Rectif Fittée à Saut = promet tous les contrôles + Fit 4 cartes
	Texas Min = propo  Chelem  3    et  4  Coup de Frein de l’Ouvreur non fitté à 3SA ou 4SA
 Stayman 4 Paliers -  Chassé croisé -Propo de Chelem après  Stayman et Fit = autre Maj    .   

	3 x
	Faible
	7
	Sur 3    4= 5 + 5      4  = 5 + 5  Sur  3     4 = 5 + 5  - Sur 3 /3  4  dans l’autre Mineure  demande de citer  les contrôles dans l’ordre.   
Sur 3    4  =5  +5 Min  relais  4SA pour  Min   4 SA = 5 + 5  - Sur 3     4   =  5   + 5 Min - relais  4SA pour  Min- 4 SA =  5 + 5  
Sur 3 /3En réponse  Enchères à Saut = interrogatives

	3 SA
	Faible
	7
	Min 7éme affranchie pas de levée de défense extérieure  4 Quel singleton ? 4/ = C/P  4SA=pas de Singleton    5= Singleton dans l’autre Mineure
En défense, considérer Ouverture de 3SA  l’équivalent de l’ouverture de 3 SA

	4SA
	Fort
	6-5
	Bicolore mineur puissant          

	4 x
	Faible
	8
	 Sur ouverture 2 /3 / 4/4–5/5  en Majeure Joséphine adapté pas plus d’une perdante  à l’atout face singleton partenaire


ENCHERES COMPETITIVES�
�
INTERVENTIONS - 5 cartes palier 1, 6 palier 2- Peut intervenir dans 4 cartes en Maj. �Réponses: 1 sur 1 F- 2 sur 1 NF-1 sur 1  =4 ou 5 cartes Enchères de Rencontres: après Contre d'appel ou Intervention, OU réponse à une intervention, après Passe, Toujours fittées�Pas d'enchères de rencontre nommant la Manche


EN REVEIL: dénie la valeur d’ouverture�
�
CONTRE D’APPEL -: Valeur d’ouverture, court dans la couleur d’ouverture 


Après Contre d’appel : 1 sur 1 Forcing 


EN REVEIL: 7H et + -


BICOLORES en Réveil : Michaels précisés  Sauf 2SA naturel �
�
INTERVENTION à 1SA 2e position:16-18H �1SA Réveil =10-12H �Réponses: Système MINOU -MATOU


Mêmes Réponses pour 2SA


Intervention à 1SA en 4ème après passe


après 2 couleurs nommées = 6-4 des 2 autres couleurs


�
�
INTERVENTIONS à SAUT:  FAIBLE 


INTERVENTIONS BICOLORES /MICHAEL PRECISE


1 passe 2 3=5+5 et 4=5+5 2SA=5+5


INTERVENTION A 2SA


En 4ème position, après 2 couleurs nommées, cue bid de la 1ère couleur = 5+5 constructif des 2 autres couleurs 2SA = bicolore défensif.�
�
CUE-BID direct   Cuebid à saut du N°2 demande en priorité un arrêt pour jouer SA Ex: 1   3 


 Exception :1 3 bicolore Pique Carreau�
�
DEFENSE CONTRE LE  2 MAJEUR FAIBLE              


2     X  Passe     ?      =  Système Lebensohl


Couleur directe au palier de 3, positive NF�4 ou 4 unicolore Min  fort F


Cue bid direct = 4 cartes  autre Maj , dénie l’arrêt


2SA Lebensohl Texas pour 3 (l’ouvreur peut citer sa propre couleur s’il est fort ou cue bidder)


Cue bid différé = 4 cartes autre Maj + l’arrêt


3 SA, pas d’arrêt , pas 4 cartes autre Maj


Après 2 Maj faible: Cuebid = à base de Min , X contre d’appel, 4 =5  + 5 autre Maj  4 =5 + 5 Maj�
�
DEFENSE 2 MULTI : intervention sans saut 2//3/3  naturelles. Avec saut en Maj3= fort unicolore .Contre =19H reg ou 13/16 sans interet pour les Maj (attendre de connaître la couleur ouvreur pour contrer d’appel)– 2SA /16-18H- 45Min�
�



ENTAMES ET SIGNALISATION�
�
A LA COULEUR   


Entame      Pair-Impair strict    Switch: Pair-Impair�Défausse : Pair- impair  Appel Direct si urgence�Entame du  9 dénie le 10.Avec 987 entame du 7�Entame du 10 avec 109x�A L' ATOUT  : Pair Impair inversé 


A SANS ATOUT  �Entame 4e M eilleure Pair impair pour Part sauf  si ouvert d’1 et adversaire  joue SA, entame  en 4ème M


Petit appel sur As, Dame et Valet�Défausse : Pair  Impair  Appel direct si urgence �Switch: petit prometteur�
�
A LA COULEUR 


Entame de L'As : Appel -Refus si 3 petites cartes au Mort sinon Pair impair 


Entame du Roi :Appel -Refus si   3 petites cartes au Mort ou As  sinon Pair impair partout.�A Sans Atout, Entame de la Dame peut provenir de RDX ou RDXX.  Entame du Roi demande le déblocage


Entame AS après Barrage  Signal Appel Refus�Entame As après un Chelem Signal Pair Impair�
�
CONVENTIONS


 3ème /4ème CF. Roudi constant complet 


Landik =Fit Min d'ouverture - 2Drury Fitté =2SA =fitté 4 cartes et singleton-3 Quel  singleton ? 


2SA Fitté-3SA Fitté 4 cartes -�TRUSCOTT  Maj et Min. Super Truscott RODRIGUE=1/1    1     2/2 = 5 et 7/9H NF�1 /1Passe2 = 5+ 4/5 <ou= 9 /h�


CONVENTIONS  EN INTERVENTION 


Michael Précisé   RUBENSOHL -  DONT sur ouverture 1SAet réveil : X = unicolore  2 =Relais 2SA= fort 5+5,3SA= Fort 5+ 5 2 =  + 5-5 ou 5-4  relais à 2K 2= 4/5+5/4  /Relais 2C�2= 5+ 5ou 5-4  2= unicolore , < que X


Intervention sur 2SA 3 Landy, 3C/3P naturels X=  +Min


3 =  + Min


1SA  X  ?   Si  Contre artificiel, on l’oublie. �Si le Contre punitif  XX = unicolore 2/2/2/2 =Dont, Passe F pour Surcontre et passe ou annonce couleurs en Baron. Idem  si 1x 1SA (partenaire) X punitif





�
�



�s -5 2Clés et D d'atout < chère-5SA 2 clés et la D d'atout la + chère, 6 2 clés et les 2 D d' atout.





CARTE  DE CONVENTIONS FFB � MICHELE VITETTA 1  /CLAIRE MARTEL 1 


�


28/11/09�
�
RESUME DU SYSTEME�
�
PRINCIPES DE BASE ET STYLE GENERAL


Majeure 5ème   M. Mineure- 1SA 15/17H ½ Spoutnik simple- Peut ouvrir  plus faible si distribué.


2 FM    2 FI   2/ 2♠  Faibles


�
�
OUVERTURES FORTES (autres que 1SA et 2SA)�


2 FM �2 FI   �4SA Bicolore Mineur puissant�
�
BARRAGES


2/25/10H     6  majeure 


3/// faible, 6/10H, 7 cartes NV en 1ère et 2ème ne promettent pas 2/3 gros H�3SA Min 7ème affranchie �4/// faible, 6/10 H 8 cartes�
�
OUVERTURE DE 1SA ET 2SA


1SA  15/17 H et demie     2 SA 20H/21H �
�
CONTRES NEGATIFS, ARTIFICIELS et SPECIAUX


Contre spoutnik simple jusqu’à 4


1 1 X = les deux Maj


Si 3SA est contré = Passe J'ai ½ arrêt XX =pas ½ arrêt


ENCHERES DE CHELEM ET CONVENTIONS :�BLACKWOOD  5 Clés 14-30   Blackwood d'Exclusion�Demande des Rois = Réponse en Baron sauf  su 2 FM ou on répond en 14-30


Intervention sur BWD < palier de 6  Passe =1 /3 clés, X = 0 / 1 As, Palier au dessus =2 As    saut à 6 =1As et 1 chicane Palier de 6  Passe =2As, X=0 ou 1 As , palier dessus =3AS                                         


Splinter y compris 1 4 �Après Fit Forcing  3SA=OK pour Chelem oui mais : mauvaise couleur d’atout soit demande de contrôle Trèfle





�
�






