Maniements de Couleur

Exercices

Comment faire le maximum de levées ? VVous avez toutes les communications nécessaires

N°1 N°2 N°3
aD73 aVi aD64
ARV52 AaAD76532 aAV102
N°5 N°6 N°7
aV1053 aD3 A R62
AaR7642 AR76542 aD 7543

N°4

N°8
a A

aV106543

Série 2 : Comment faire le maximum de levées ? Vous avez toutes les communications nécessaires et
la régle d’or sera d’essayer d’économiser vos honneurs et de conserver les fourchettes permettant de

faire face a un mauvais partage éventuel.

N°9 N°10 N°11
a ARV 10

L]

ARVT743
0

AAB652 AR1052

N°12
a AVI53

ADS8742

N°16
aD10743
hi

N°20
aADI10 8

AT7632

N°24
A AV106

N°13 N°14 N°15
a A643 AaAR965 ARV753
| I Ul
AR10752 4109862
Série 3 :
Faire le maximum de levées (sauf cas particulier n°17) avec toutes les communications nécessaires
N°17 N°18 N°19
a A975 A AR52 AAVTH6
ARVE63 aV763 AaR432
Pour 3 levées Quel est le
Maniement de Sécurité ?
N°21 N°22 N°23
AaRDI108 aD653 A AR109
A7643 AaR1074 Aa854

Mémo JEU DE LA CARTE Exercices Maniement de couleur

Cours B. Labadie et C. Martel

A9 8543



Maniements de Couleur

Solution des Exercices de Maniement de Couleur :

2 fois Petit vers les
Honneurs groupés (RV)
et si ’As n’est pas
tombé, vers la D en
espérant la couleur 3-3.

N°5 &aV1053

AR7642

Petit vers le Roi (cas
favorable, As second
placé ou Dame seche
n’importe ou) Avec le 9
en plus V109 partir du
Valet.

N°9 &4ARVI10

A7652

L’AS d’abord en Coup
de sonde contre une
Dame séche.

N°13 a A643

AR10752

1098 BN AR
A AD76532

Impasse au Roi (9
cartes) mais sans partir
du Valet

N°6 a D3

AR76542

Petit vers la Dame et
petit «a blanc».

N°10 &aRV743

AaAB8652

A 10 cartes, pas
d’impasse a la Dame.
L'As d’abord pour
garder la fourchette R V
contre D109 en OUEST

N°14 & AR965

L]

A D843
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N°3 aD64
U]
498753) N A R(3)
s AV 102

Impasse au Roi sans
partir de la Dame ce qui
affranchirait le 9 aux
adversaires.

N°7 &RG62

4D543

Petit vers un des deux
Honneurs et petit «a
blanc ».

N°11 &aADG63

AaR1052

As puis Dame, pour
garder R10 contre Valet
4°™ en EST. En
I’absence du 9 on ne
peut pas prendre le
Valet 4°™ en OUEST

N°15 &aRV753
Il

2109862
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N°4 aDV62
Il

ARI1082 M

Pour 3 levées, 2 fois
vers Dame et Valet. Si
communications
nécessaires, I'As
d’abord.

N°8O oo
ALA

AaR2 Bl o D987
a V106543

Vous ferez toujours 4
levées si la couleur est
3-3. Sielle est 4-2, il
faut un Honneur
second, donc As et petit
des 2 mains.

N°12 & AVO953

AaR106 A -
a D8742

La Dame en impasse
forgante contre R106 en
OUEST

N°16 aD10743




L'As d'abord pour
conserver la Fourchette
R10. Si OUEST
défausse, on ne donne
qu’l pli et st OUEST
fournit Dame ou Valet,
on fait ’impasse a
I’Honneur restant selon
le principe de moindre
choix

N°17 & A975
hl

ARVE3

Maniements de Couleur

Pour capturer V10, il
faut 2 Honneurs
supérieurs. Rien a faire
avec V10xx en EST.
Contre V10xx en
OUEST, la Dame
d’abord; la fourchette
est constituée d’AR 9

N°18 & ARS52

AV763
Pas d’élément

Le 10, le 4 en OUEST?
Il faut laisser courir le
10.

Impasse a la Dame
jusqu’a 10 cartes
incluses quand il
mangue AD.

N°19 &aAVT76

AR432
Roi et impasse directe

d’impasse: on tire As — contre la Dame: petit

Roi en téte.

vers le Valet

N° 17 Maniement de Sécurité Pour 3 levées : le Roi puis petit vers A9 en
fournissant le 9 si OUEST fournit petit. Sécurité contre D10xx en EST ou
en OUEST. On ne fera pas 4 levées mais on n’en perdra jamais 2.

aRD108

A7643

N°21

Il manque As et Valet
Jusqu’a 8 cartes le 3
vers Roi - Dame, et le 4
vers le 10, impasse
contre le Valet au 2°™
tour.

N°22 aD

Il manque As et Valet
Jusqu’a 8 cartes jouer
le 4 vers la Dame,
I’Honneur isolé, puis
petit vers Roi — 10,

A AR109

a854

N°23

Il manque Dame et
Valet

Jusqu’a 8 cartes faire
la double impasse. Le 4
versle9etle5versle

impasse contre le Valet. 1p

Mémo JEU DE LA CARTE Exercices Maniement de couleur

Cours B. Labadie et C. Martel

As et si petit en
OUEST, le 10.
Principe de la double
impasse. Jusqu’a 8
cartes, on commence
par I’impasse contre
I’Honneur inférieur.

N°20 &~AD10 8
hi

A7632

Il manque Roi et Valet
Jusqu’a 8 cartes : le 2
vers le 10, impasse
directe contre le Valet

au 1°" tour.
N°24 AﬁVlOG
A9 8543

Il manque Roi et
Dame

Jusqu’a 9 cartes, faire
la double impasse, le 3
vers le 10 (si OUEST a
fourni petit) et le 4 vers
le Valet.



Maniements de Couleur

Principe de conservation des fourchettes

Comment faire le maximum de levées ?

Vous avez toutes les communications nécessaires et la reégle d’or sera d’essayer au maximun
d’économiser vos honneurs et de conserver les fourchettes permettant de faire face a un mauvais

partage éventuel.

N°1 N°2 N°3 N°4
a ARV 10 AaRVT743 a AVI53
A7652 aA8652 AaR1052 aD8742
N°5 N°6 N°7 N°8
a A643 A AR965 ARVT753 aD10743
aR10752 a D843 A 109862 aA52

Mémo JEU DE LA CARTE Exercices Maniement de couleur

Cours B. Labadie et C. Martel



Maniements de Couleur

Solution des Exercices de Maniement de couleur :
Principe de conservation des fourchettes

Série 2 : Comment faire le maximum de levées ?
Vous avez toutes les communications nécessaires et la régle d’or sera d’essayer au maximun

d’économiser vos honneurs et de conserver les fourchettes permettant de faire face a un mauvais
partage éventuel. source .Bessis Le Bridgeur 15 février 2003 et 15 septembre 2002

Ne°1 N°2 N°3 N°4
ARV 10 RV743 ADG63 AVI953
7652 A8652 R1052 D8742
A AVI953
L’AS d’abord en Coup de A 10 cartes, pas As puis Dame, pour e
sonde contre une Dame  d’impasse a la Dame. 11 garder R10 contre AaR106 =M -
séche. faut commencer par tirer  Valet 4™ en EST. En 4 D8742
L'As pour garder la I’absence du 9 onne  la Dame en impasse
fourchette R V contre peut pas prendre le  forcante contre R106
D109 en Ouest Valet 4°™ en Ouest. ~ €n Ouest
AR965 D10743
R10752 D843 109862 A5?2
L'As d'abord pour Pour capturer V10, il faut Le 10, le 4 en Ouest ? As et si petit en
conserver la Fourchette 2 Honneurs supérieurs. Il faut laisser courir le OUEST, le 10.
R10 Rien a faire avec V10xx  10. Impasse a la Principe de la double
- OUEST défausse, on  en EST. Contre V10xx  Dame jusqu’a 10 impasse. Jusqu’a 8
ne donne qu’un pli en OUEST, la Dame cartes incluses quand cartes, on commence
- si OUEST fournit d’abord la fourchette est il manque AD. par ’impasse contre
Dame ou Valet, on fait constituée d’AR 9 I’Honneur inférieur.

I’impasse a I’Honneur
restant selon le
principe de moindre
choix
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Exercices de Maniement de couleur :

Série 3 :

Faire le maximum de leveées ( sauf cas particulier n°1) avec toutes les communications nécessaires

N°1 N°2

AaRVG63

Pour 3 levées
Quiel est le Maniement
de Sécurité ?

N°5 N°6
aRD108 aD653

A7643 AaR1074
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N°3

N°7

aAR109
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N°4

aADI10 8

N°8

AAV106

498543



Maniements de Couleur

Solution des Exercices de Maniement de couleur

Série 3 :
N°1 N°2 N°3 N°4

AaA975 AAVTH aADI10 8

ARV63 AaV763 AR432 A7632
Maniement de Sécurité Pas d’élément Il manque la Dame Il manque Roi et
Pour 3 leveées : le Roi d’impasse : ontire As—  Jusqu’a 8 cartes, Valet. Jusqu’a 8
puis petit vers A9 en Roi en téte. jouer le Roi et cartes : le 2 vers le
fournissant le 9 si impasse directe contre 10, impasse directe
OUEST fournit petit. la Dame : petit vers le contre le Valet au 1°"
Sécurite contre D10xx en Valet tour.
EST ou en OUEST. On
ne fera pas 4 levées mais
on n’en perdra jamais 2.

N°5 N°6 N°7 N°8
a RD108 A AR109 A AV106
A7643 aR1074 a854 A98543

Il manque As et Valet I manque As et Valet Il manque Dame et Il manque Roi et
8 cartes; le3versRoi-  8cartes; jouer le 4 vers Valet Dame
Dame, rentrer en Sud et la Dame (I’Honneur Jusqu’a 8 cartes, Jusqu’a 9 cartes,
jouer le 4 vers le 10. isolé), puis petit vers Roi  faire la double faire la double
Impasse contre le Valetau — 10, impasse contre le  impasse. Le 4 vers le  impasse.
2°™ tour Valet. 9etle5vers le 10
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