Le Bridge est un Diamant
S
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«Pour |le débarrasser de ses impuretés, pour qu il
devienne un art, pour parvenir a appliquer ses regles
, savoir ce quel 'on peut faire et ne pasfaire, ce
E guel 'on peut dire et de pasdire, il faut connaitre

Un Diamant
n 'est beau
gue pur

sa légidation de base qu ’est | arbitrage . »
Letreizieme art Francois Willard




Bridge = mémes regles pour tous

_'objet des
_0is reside
plus dans
la

reparation

d*un @ Code international du Bridge
dommage et Réglement national des compétitions
ue dans la . e
—amerion ® Les Igls ont pour but de de_flnlr une

d 'une E)rocedur_e cqrrecteet Ie§_d|spo§|t|or]s devant
rrégularité étre appliquées en cas d’infraction a la

procedure
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Code International de Bridge 1997

Les
Tournois ® Code 1997= 93 laois
devraient (1-16 Lois générales qui expliquent les regles du
étre joués jeu avec deux Lois particulieres, laLoi 12 :
dans la pouvoir discrétionnaire de I’ arbitre et laLoi 16 :
stricte Information Non autorisée, 17-40 période des
pplication annonces,41-71 le jeu de la carte, 72-76 les
des Lois convenances)

® L'Alerte(Loi 40 B et Loi 75)

® Le Stop (Réf : Lol 16- Reglement des
Compétitions)

® Information Non autorisee ou INA(Loi 16)




Vous avez
le droit de
réflechir et
d 'hésiter
mais le M/
Partenaire
n'apasle
droit d 'en
tenir
compte

Information Non Autorisée- Loi 16

@ Lol 16 Information illicite « Les joueurs sont

autorisés a baser leur action sur une
Information provenant de deéclarations ou de
jeux légaux et de maniérisme des

adver saires. Baser son action sur des
Informations d ’ autre provenance peut étre une
Infraction aux lois »

e Information illicite provenant du partenaire :

une remargue, une guestion, une hésitation
flagrante, une rapidité inhabituelle, insistance
particuliere, intonation, mouvement,
maniérisme, Information illicite d 'autres
SOUrCes :Voir un jeu, entendre résultat ....etc
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L 'Alerte n 'est qu 'un probleme d 'éthique

® Qu’est-cequel "Alerte ?
Une Procédure retenue par la FFB pour expliquer
un agrément particulier concernant une annonce
(Loi 40 B Entente secrete entre partenaires
Interdite)

Jue dois-je

lerter ? ® Pourquol | 'Alerte ? L "adversaire doit pouvoir
connaitre mes agrements, je dois le prévenir en cas

out de doute !

€ quipourralf comment et quand alerter ? Dés que votre
alsonnf‘memenbartenai re produit une déclaration faisant | ' objet
2 pas etre d ’un agrément particulier et avant que votre
OMPTS Par - agversaire de gauche n’ait enchérit, vous exposez
adversaire g carton Alerte. Si vous réalisez que vous n’ avez
pas alerté atemps, appele [ rhitre.
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-aut-1l retourner
e carton STOP
?
Aucune
Importance !

Le STOP

Toute ouverture au-dessus du Palier de 1 ou
toute enchere a saut doit étre précédée du
carton STOP.

Le joueur placé ala gauche de celui qui vient
d’enchérir a saut doit observer une pause de
a 10 secondes avant toute declaration, qu 'il y
ait eu ou non procedure de stop.

De cette facon, le temps de réflexion reste
sensiblement le méme et le partenairen’a
pas d ’information illicite sur votre jeu.

Ne pas utiliser la procédure de stop peut faire perdre de
droit de réclamation contre une enchere trop rapide ou
une hesitation de quelques secondes de | ' adversaire
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