
                   Mémo  N ° 17 JEU de la CARTE  
 Cours de B. Labadie et de C. Martel. (2004-2005)  

       Carte à fournir en 3ème position sur l’entame d’un Honneur du Partenaire(2)  

 
 

Carte à fournir en 3ème position sur l’entame d’un 
Honneur  

Sans Atout : carte à fournir sur l’entame du Roi, de la Dame et de l’AS 
   n°1         ♠Α 5 

          ♠R     ♠V 4 3 
      Débloquez  le Valet : le 
Partenaire possède R D 10 x x               

n°2             ♠ 9 6 

          ♠R     ♠D 7 5 3 
Débloquez la Dame : le Partenaire 
possède A R V x x x 

n°3             ♠5 4 2 

          ♠R    ♠ A 9 3 
Débloquez l’As et rejouez le 9 en Pair-
Impair du Résidu. Le Partenaire 
possède R D Vx x x ou R D 10 x x 

   n°4         ♠Α 6 4 

          ♠R     ♠8 2 
Sans Honneur, donnez le compte 
en Pair-Impair. 

n°5           ♠V 6 3 

          ♠R    ♠ A 5 2 
L’exception, débloquer l’As 
affranchirait le Valet pour le 
Déclarant. Appelez du 5 ! 

n°6           ♠ 9 8 5 

         ♠ D     ♠A 4 3 
Fournissez le  3 :  Convention Petit 
Appel , pour montrer un H 
complémentaire et un intérêt dans la 
couleur.                               

   n°7          ♠9 6  

          ♠D     ♠R 7 5 3 
Appelez du 3 :  Convention Petit 
Appel , pour montrer un H et un 
intérêt dans la couleur. 

n°8           ♠ 9 8 5  

         ♠ D      ♠ 7 4 3 
Refusez du 7 : Convention Petit 
Appel pour montrer l’absence 
d’Honneurs. 

n°9            ♠ 9 6 2 

          ♠D     ♠R 7  
Débloquez Tout Honneur second 
Fournissez le Roi et rejouez le 7. 

   n°10          ♠9 6  

 ♠A R x (x )    ♠D 7 5 3 
Appelez du 3 : Convention Petit 
Appel , pour montrer un H  
complémentaire et un intérêt dans 
la couleur. 

n°11             ♠ 9 8 5  

 ♠A R x (x )      ♠ 7 4 3 
Refusez du 7 : Convention Petit 
Appel, pour montrer l’absence 
d’Honneurs. 

n°12             ♠D V 8 

♠A R x (x )    ♠ 9 7  
Les Honneurs complémentaires sont 
au Mort. Le Partenaire les voit ! Inutile 
de signaler. Il faut donner le compte 

A la Couleur : carte à fournir sur l’entame de l’AS  

   n°13      ♠8 4 2 

         ♠ A     ♠V 9 3 
Avec 3 petites cartes au mort, 
Appel- Refus pour la Dame ou 
pour la coupe . Refusez du 3 

n°14        ♠ 8 4 2 

          ♠A     ♠ 9 3 
Avec 3 petites cartes au mort, 
Appel- Refus pour la Dame ou 
pour la coupe . Appelez du 9 

n°15          ♠ 9 6 

         ♠ A     ♠V 8 5 3 
Avec 2 petites cartes au mort, on donne 
le compte. Le 8 en Pair Impair.    

   n°16       ♠ 8 4 2 

          ♠A    ♠ V 9  
On marque le Valet Doubleton. 
Fournissez le Valet. 

n°17         ♠ 5 4 2 

          ♠A     ♠D 9  
On ne fournit pas la Dame 
seconde (risque d’affranchir un 
Honneur au Déclarant) 
Fournissez le 9. 

n°18         ♠D 5 2 

        ♠  A     ♠7 4 3 
Avec la Dame au Mort, on donne le 
compte en Pair- Impair. Fournissez le 3. 
                                

   n°19        ♠ 5 4 2 

         ♠ A    ♠ D V 3 
Fournir la Dame sur l’entame de 
l’As à la couleur promet le Valet 
ou la Dame sèche. Le Partenaire 
peut ainsi  vous donner la main 
pour traverser le Déclarant dans 
une autre couleur 

n°20             ♠2 

          ♠A   ♠ 9 4 3 
                          ♦ R D 9  
Atout Cœur. Le Mort est 
singleton, utilisez l’Appel de 
Préférence en fournissant le 9, 
Appel pour la plus chère des 
couleurs restantes (Hors l’atout) 

n°21             ♠2 

          ♠A    ♠ 9 4 3 
                           ♣ A D 9. 
Atout Cœur. Le Mort est singleton, 
utilisez l’Appel de Préférence en 
fournissant le 3, Appel pour la moins 
chère des couleurs restantes      

 


