
 

Ateliers de 

Bridge 

2016-2017 

POUR PROGRESSER EN FLANC 

Ateliers 

Compétitives et 

Jeu de Flanc  

A qui s’adressent 

les Ateliers ? 

Les Ateliers s’adressent à tous les joueurs 

désireux de progresser en Flanc et en Enchères 

compétitives; la seule exigence est une bonne 

connaissance des enchères de base et une réelle 

motivation pour progresser.  

Les Ateliers privilégient la pratique  alternant 

donnes préparées, exercices, et initiation aux 

outils informatiques de bridge.  Une Fiche de 

synthèse est remise aux participants.  

Le cycle des  Ateliers 2016- 2017  commence 

le 7 octobre 2015 et se termine le 24 mars 

2016. Deux Ateliers spéciaux sur des thèmes 

spécifiques auront lieu entre Avril et juin 

2017. 

 

Pour progresser en Flanc ! 

Premier Atelier  

vendredi 7 octobre 2016 
 

 

 
 

Vendredi matin  

10h - 12h15 
Salle du Roi de Carreau 

Club PLM  190 rue Lecourbe 

75015 Paris 

Ateliers Compétitives et Jeu de 

Flanc 

Animation  

 Claire Martel  Maître-Assistant 

FFB 

Prix : 3 tickets 
 

    

 1er Atelier  

Vendredi  

7 octobre 2016 

 
 

 Contact  

clairebridge2004@yahoo.fr 

http://www.clairebridge.com 

 



 

Pour consulter nos offres d'emploi ou 
envoyer votre C.V., visitez notre site 
Web à l'adresse suivante : 

www.editionslucerne.com 

Thèmes des Ateliers  

 
 

 
 

Les Ateliers s’articulent autour de 3 grands thèmes : 

DEFENDRE C'EST COMPTER ! 

Compte des distributions, des points et des levées.  

A QUI APPARTIENT LA DONNE ? 

Mon Camp est-il en attaque ?  Le Passe de mon 

partenaire est-il Forcing ? Que veux dire le contre de 

mon Partenaire ? 

EN ENCHERES COMPETITIVES  

LA DISTRIBUTION PRIME LA FORCE  

 

Autour de ces trois grands thèmes, chaque Atelier 

traite un point particulier en s'appuyant sur des 

donnes jouées et commentées,  de petits 
échauffements ou exercices pratiques et une 

courte présentation au video projecteur.  

 
….. 

 

 

 

 
 

 

 Pot Pourri de  Thèmes traités en Ateliers depuis 

2007 

                                
Fit et Fit et  Collegram           Espace… l'avantage du Trait 

                   
Les 3 opérations de compte   Entame de l'As à la couleur 

                                       
Keep it Simple and Short       J'ai la couleur de l'adversaire  

                             
Magie des  singletons                 Construction d'un Partenariat 

      
      3 types de main                         Vugraph sur BBO 
Défensives, offensives, poubelles 

  

Ce contre est-il d’appel ou punitif ?

 
Signalisation                    Le jeu du compte 

                           

 

 Pot Pourri de  Thèmes traités en Ateliers  

                
Principe de la boîte            Le DONT 

                    
Contres              Sa Majesté Point d’Honneur 

 

               
Camp en attaque        Le 2K Multicolore 

 

           
Evaluation                 Loi des Levées totales 

 

                 
 Bien Entamer                   La défausse 

    
Principe du mur   

 
 


